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IRC

RC (acronimo de Internet Relay

Chat), es un sistema de conversa-

cion en linea basado en TCP/IP que

nos permitira conversar (término
que aplicado al IRC es vulgarmente conocido
como chatear) con otros usuarios en tiempo
real. Desde GNU/Linux no sélo podemos hacer
uso de este servicio (utilizando un cliente de
IRC), también podremos montar servidores
IRC (con ircd).

El servicio de IRC es uno de los mas populares entre
los usuarios de Internet porque es el que mas se
aproxima a la idea de interaccion entre usuarios de
Internet a cambio de muy pocos recursos (tan sélo
texto), algo ideal para las conexiones mas lentas.

Mediante el uso de un cliente de IRC el usuario
se conecta a alguno de los miles de servidores IRC
existentes (por ejemplo a cualquiera de la red IRC-
Hispano, o Union Latina). Una vez dentro debera
ponerse un nombre de usuario (NICK) que no exista
ya (y que no tenga registrado otro usuario més anti-
guo como suyo). El usuario podra entrar a diferentes
canales (normalmente con nombres asociados a su
tematica, como #juegos, #linux, #sexo, etc.). Cada
uno aparecera en nuestro cliente de IRC como una
ventana dividida en 3 partes: la pequefia porcion de
pantalla donde nosotros escribimos, la parte dere-
cha, donde aparecen todos los NICKs de la gente
que esta ahora mismo en ese canal, y la parte cen-
tral (ocupando casi toda la ventana) donde se visua-
liza aquello que la gente envia (ver figura 1). Para
hablar, simplemente basta con teclear una frase y
pulsar ENTER, con lo que se enviard al canal y apa-
recerd en la pantalla de charla de todos aquellos
que estén en él.

Normalmente hay miles de canales y decenas
de miles de usuarios conectados, de forma que es
muy probable que encontremos a bastantes perso-
nas en aquellos canales que mas nos interesen,

IRC es un sistema que nos
permitira conversar con otros
usuarios en tiempo real
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pudiendo por tanto escuchar conversaciones, parti-
cipiar en ellas, exponer dudas, resolver las de otros
usuarios, etc. Cuando tecleamos una frase aparece-
ra casi instantdneamente en la ventana del canal
(casi en tiempo real) de modo que las conversacio-
nes seran normalmente fluidas y dara la impresion
de estar directamente hablando con las personas
que forman parte del canal. Ademas podremos
enviar ficheros a otros usuarios del IRC, realizar
labores de Operador (administrar canales para que
no entre gente a ellos a hacer propaganda o a pre-
guntar cosas no relacionadas con el canal), y sobre
todo aprender y disfrutar. El servicio de IRC esta
basado en texto y por tanto apenas consume ancho
de banda y suele ser bastante rapido.

V¥ CLIENTES DE IRC PARA LINUX
Para conectarnos al IRC necesitaremos un cliente de
IRC para el Sistema Operativo que utilicemos. Para
Linux hay gran cantidad de clientes de IRC que pue-
den ser divididos principalmente en dos tipos: clien-
tes en modo texto y clientes en modo grafico. Los
primeros son programas para consola que pueden
ser utilizados tanto desde la terminal de texto de
GNU/Linux como bajo las terminales de texto de X-
Window (Xterm, wterm o similares). Los clientes
graficos necesitan por contra X-Window para fun-
cionar y suelen requerir mas recursos y disponer de
soporte para diferentes fuentes de letra o soporte
multi-ventana.

Un ejemplo de cliente de IRC en modo texto es
ircll, que suele venir incluido por defecto en todas las
distribuciones de Linux. Otros clientes en modo texto
muy populares son BitchX y EPIC. En modo grafico
también existe gran cantidad de ellos, como Xchat,
Kvirc, Ksirc, Tkirc, Zircon, KeIRC, Trog o similares. No
hay motivos especiales por los que usar unos u otros,
las diferencias suelen ser puramente estéticas o de
costumbres. En ambos casos (texto y graficos) pode-
mos entrar a los canales, establecer conversaciones
privadas, enviar ficheros, y cualquier otra
accion que se nos ocurra, empleando los
comandos IRC que admite todo servidor de
IRC por el hecho de serlo. Los comandos de
IRC se escriben en el mismo lugar en que
escribimos el texto (nosotros solo podemos
teclear en una pequeia linea en la parte infe-
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rior de la pantalla), con la diferencia de que van pre-
cedidos del caracter / para distinguirse del texto nor-
mal. Si tecleamos "/quit" saldremos del servidor en
que estemos (y probablemente del programa) mien-
tras que sin la/ (tecleando sélo "quit") lo que suce-
dera es que enviaremos la palabra quit al canal
(como si hablaramos).

Por ejemplo: /JOIN #canal (para entrar en un
canal) produce el mismo resultado en un cliente en
modo texto que en uno en modo gréfico. La princi-
pal diferencia entre los dos tipos de clientes s que
los clientes en modo grafico suelen disponer de
mentes de usuario para ejecutar los comandos més
habituales (por ejemplo, un icono que nos pregunta
un nombre de canal, realizando el programa inter-
namente el JOIN a dicho canal). Esto puede ser una
ventaja, pero no tiene porqué constituir la nica
razon por la que usar un cliente en modo grafico: los
comandos de IRC los deberemos aprender en cual-
quier caso si no queremos estar limitados por lo que
nos deje hacer o no el cliente que utilicemos.

Algunos motivos que verdaderamente puedan
hacer que prefiramos clientes graficos serian por
ejemplo el soporte multiventana (podemos tener
varias ventanas graficas, una para cada canal), la
posibilidad de cambiar facilmente colores, tipos de
letras, resoluciones, etc., mendes automatizados
para realizar las opciones mas comunes, o simple-
mente, porque nos guste trabajar mas bajo entomos
graficos (aunque los clientes en modo texto también
funcionan bajo terminales de texto en X, y ademas
muy eficientemente).

Los motivos por los que muchas personas traba-
jan fundamentalmente con clientes en modo texto

Figura 1. Aspecto de un canal de IRC (en X-Chat).
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Figura 2. Cliente irdil.

son principalmente los pocos recursos que necesitan
(equipos basados en 386 con 4MB de RAM ejecuta-
ran cualquier dliente de IRC en modo texto con sol-
tura), el “descanso” que para los ojos suponen los
modos de texto (con fondos oscuros, letras grandes,
también modificables con consolechars y
SVGATextMode), o sencillamente el hecho de que a
veces no es necesario acudir a los graficos para
hacer algo que funciona totalmente basado en
texto. Ademas cabe recordar que muchos clientes de
IRC en modo texto también soportan multiventana

interesa llevar en un disquete para poder instalar en
alguna cuenta telnet de la Universidad o el trabajo,
0 en una de esas pequeiias mini-distribuciones
GNU/Linux de 1, 2 6 3 disquetes.

Se ejecuta mediante el irc sequido del NICK a
utilizar y nombre de servidor al que conectar, como
en el siguiente ejemplo:

[sromero@localhost sromerol# irc

User1234 libres.irc-hispano.org

El nick User1234 es totalmente inventado y se
recomienda al lector que lo cambie por uno més per-
sonalizado, pero si utilizar alguno ya existente, pues
suelen estar registrados y el servidor nos tiraré si lo
intentamos usar. Por ejemplo, si usted se llama Juan,
sera algo dificil que consiga ponerse de nick Juan,
sobre todo teniendo en cuenta que el IRC-Hispano (al
que nos conectamos en el ejemplo) consigue picos de
25.000 usuarios simultaneos y la cifra de usuarios
registrados sobrepasara con creces dicha cantidad.
Es muy probable que algun Juan antes que usted uti-
lizara ese nick y lo registrara. Con una sabia utiliza-
cion de caracteres especiales (-, _) y nimeros, tal vez
podamos utilizar Juan_2000 o alguno parecido.

Para conectarnos al IRC necesitaremos un cliente de
IRC para el sistema operativo que utilicemos

(partiendo la pantalla, o usando ventanas virtuales
asignadas a las teclas ALT+1, ALT+2, etc.).

WV EL CLIENTE IRCII

IRCii es un antiguo dliente en modo texto que proba-
blemente tendremos en el CD de nuestra distribu-
c6n de Linux o incluso puede que esté instalado en
el sistema. Utilizaremos ircll para dar nuestros pri-
meros pasos en el mundo del IRC, utilizando para
ello sus comandos. Por supuesto, podemos utilizar
cualquier otro dliente de IRC (xchat, kvirc, BitchX)
para empezar a trabajar, puesto que como se
comentd anteriormente, los comandos IRC son prac-
ticamente estandar en todos sus clientes. Si no dis-
ponemos de ninguno de ellos, deberemos instalar
alguno desde nuestro CD de instalacion, descargan-
dolo de http:/irpmfind.net, o usando el comando
apt-get install programa de Debian.

IRCii es en modo texto, no soporta colores (en
principio) y funciona normalmente bajo consola (0
Xterm o similar). Se puede decir que ircll es la antite-
sis de MIRC, totalmente diferente (figura 2). Pero
ircll cumple su funcion: permitir al usuario entrar al
IRC. Funciona en equipos minimos (386, poca RAM)
y es uno de esos programas esenciales, que a veces

Tada
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El servidor le avisara (més bien el BOT NICK del IRC-
Hispano) si el nick que ha seleccionado esta registra-
do 0 no. También le permitira registrar su propio nick
si esta libre (para que otros no puedan usarlo).

Podemos cambiar de servidor en cualquier
momento con el comando /server:

/server otro.servidor.deirc

Server es uno de los multiples comandos de ircll
(también disponibles en el resto de clientes de IRC,
por supuesto), mediante el cual le indicamos al pro-
grama que conecte con un servidor determinado.
Gracias ala/ inicial, el cliente de IRC sabe que lo
que queremos ejecutar es un comando y no sencilla-
mente escribir la cadena “server “al canal actual.

V¥ TRABAJANDO EN EL IRC

Una vez hayamos entrado al servidor (mediante
ISERVER), ver figura 3, el siguiente paso en nuestras
primeras pruebas sera entrar en un canal mediante
el comando /JOIN #canal. Uno de los canales mas
apropiados para entrar la primera vez en el IRC es
#beginner , dedicado a la gente nueva en el IRC.
También podemos entrar, por ejemplo, a #linux,
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#debian, #programacion, #emuladores, #juegos, o
similar, siguiendo siempre las normas de cada canal
(que expondremos posteriormente).Para entrar en
un canal se utiliza el comando /join seguido del
canal al que se desea entrar:

Lo mas normal es encontrar en este canal a
unas 100 personas hablando sobre cualquier tema
imaginable. En otros canales hay una temética
claray definida de:la que no debemos salirnos (por
ejemplo, hacer en #linux una pregunta sobre
Windows es poco mds que una provocacion, y nos
ganaremos probablemente una expulsion del canal
por parte de sus Operadores o moderadores).
Cualquier frase que tecleemos en este momento
(es decir, cualquier cosa que no sea un comando),
sera enviado al canal y leido por el resto de usua-
rios. Si es la primera vez que entramos, es aconse-
jable ser educados y cumplir la netiqueta, realizan-
do un saludo y/o una sencilla presentacion. Luego
podremos preguntar o participar del resto de la
conversacion del canal.

Una vez finalizada la charla (obtenida la res-
puesta a nuestras dudas, por e].) nos despedimos de
la gente del canal y lo abandonamos mediante el
comando /part o /leave (o /part #canal en caso de
que estemos en varios canales simultineamente).

Finalmente saldremos del programa con /quit o
cerrando su ventana.

Cabe destacar que mientras estamos en el IRC
podemos obtener la lista completa de canales (aun-
que no es una buena idea, porque hay miles de
ellos) utilizando el comando /list. También podemos
saber las personas (tanto la cantidad como quién
concretamente) que estan dentro de un canal (inclu-
50 sin estar dentro del mismo) mediante el comando
Inames #canal, 0 entrando en €l y tecleando /who*.
Esto es més sencillo en clientes graficos puesto que
los nicks de la gente aparecen en una subventana de
la ventana principal, ofreciendo un facil acceso a la
lista de usuarios del canal.

Figura 3. Recién entrados a un servidor en BitchX.
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¥ COMANDOS DEL IRC
Como hemos visto, resulta imprescindible conocer
los diferentes comandos del IRC para aseguranos el
exito de utilizacion de cualquier cliente de IRC
existente, para cualquier Sistema Operativo. Vemos
en la tabla 1 el resumen de los mas habituales.
Algunos de estos comandos son especificos de
clientes como BitchX, pero en general son todos
bastante estandar.

V BITCHX

A caballo entre los clientes en modo texto y los
clientes en modo grafico tenemos a BitchX, que es
un cliente en modo texto con soporte de colores,
multiventana, scripts, gran posibilidad de configura-
cion y muchas opciones (figura 4). Es uno de los
clientes mas utilizados en el mundo Linux, sobre
todo porque ademas de todas sus ventajas, al fun-
cionar en modo texto (o terminales) consume muy
pocos recursos, y su tamano no llega al Megabyte.
Podemos descargarlo de www.bitchx.org o directa-
mente en http:/irpmfind.net o con apt-get install
bitchx en Debian. Si queremos utilizar diferentes
saripts con €| podemos descargarlos de
http:liscripts.bitchx.com (los scripts son ficheros en
el lenguaje que utilice el cliente, y que le dotan de
mas funciones u opciones).

Algunas de las caracteristicas mas importantes
de BitchX son el soporte de colores, el funciona-
miento en modo texto, su potente Nick Completion
(completado de nombres automatico), gran canti-
dad de comandos (tiles, soporte multiventana
(podemos tener cada ventana del IRC en una venta-
na virtual, y ver una o varias de ellas simultanea-
mente), distincion de los textos dirigidos a nosotros
(resaltando en otro color aquellas frases que contie-
nen nuestro nombre), proteccion contra ataques
como Flood, 0 autoentrada en canales (cuando
somos expulsados).

BitchX se ejecuta igual que ircll (BitchX Nick
Servidor) o directamente con su ejecutable si hemos
definido el NICK y SERVIDOR en las variables de
entorno (IRCNICK, IRCNAME e IRCSERVER).

Tabla 1. Comandos basicos del IRC

COMANDO
» /help [comando]

» fjoin #canal
» flist [#cadena]

» /whois [usuario]

» /me [frase]

> Ipart [#canal]
P Imsg [usuario] [mensaje]

» Iquery [usuario]

» Iquery
» Inick [nombre]
» Idcc send [usuario)] [fichero]

» Idcc get [usuario] [fichero]

» idcc chat [usuario]

P /dce close chat [usuario]
» Iquit [razon]

> laway [razon]

» finvite [usuario] [#canal]
» iwho *

» names [#canal]

» iclear
» /date o /time
P /exec -out [comando]

» /ignore [usuario]

p /lleave [#canal]
» Imode [parametros]

b Inotice [#canal] [mensaje]

» Inotify [usuario)

. b Iping [usuario]
~ bisetlogon

» Iset logfile [fichero]
» iwindow log on
» /alias [comandos]

DESCRIPCION

Proporciona ayuda en linea sobre el comando especificado (su calidad e idioma
dependerén del cliente de IRC utilizado).

Entra en el canal indicado (e]: /join #linux). Algunos dlientes admiten multiples
canales abriendo varias ventanas (ej: /join #linux #debian).

Lista los canales disponibles en el servidor, con la posibilidad de determinar una
cadena de busqueda. (#cadena). Suele ser una lista enorme si no la limitamos.
Proporciona datos acerca del usuario que se le indique, como su nombre (si con-
figuré correctamente su cliente de IRC), direccion, e-mail o direccion IP (si no
estd protegida, como en el caso del IRC-Hispano).

Indica al resto del canal lo que piensas, resaltandolo. La salida del comando /me
frase es NICK: frase (ej: /me se aburre produce Pepe se aburre).

Abandona un canal (o el canal actual si no se especifica ninguno).

Envia el mensaje predeterminado (por privado, no al canal) al usuario que se le
indique (ej: /msg pepe2k Hasta luego!).

Permite iniciar una conversacion privada (un query) con otro. Normalmente se
realizard (en el caso de clientes gréficos) en una ventana de chat aparte (para no
mezdarlo con el texto de los canales).

Si lo ejecutamos sin pardmetros cierra la conversacion privada actual (hemos de
estar en la ventana en cuestion que deseemos cerrar).

Permite cambiar nuestro nickname al especificado. Recuerda que no debes utili-
zar NICKS registrados por otros usuarios, o el servidor te expulsara.

Hace posible el envio de un fichero al usuario que hayamos determinado (ej:
/dcc send Pepe /home/juan/fichero.txt).

Permite recibir un fichero de un usuario. Por defecto suele estar desactivado para
que no se adquieran ficheros no deseados. No es necesario nombrar el fichero (en el
ejemplo anterior, Pepe cogeria el fichero enviado por Juan con /dcc get juan).

Posibilita iniciar un chat (conversacion directa) con un usuario. A veces es méas
rapido que un simple query.
Cierra el chat previamente abierto.

Sale del programa y, opcionalmente, muestra un mensaje con la razon del aban-
dono (e]: /quit Me tengo que ir a trabajar!).

Avisa al resto de usuarios de que nos vamos a ausentar momentaneamente del
IRC (ej: /away al telefono...).

- Invita al usuario que indiquemos al canal que se nombre.
. Nos enseia los nombres de los usuarios del canal actual (hay que ejecutarlo

estando dentro de un canal).

" Muestra los nombres de los usuarios del canal determinado (o de todos si no se

especifica, no siendo esto muy recomendable).

Limpia la pantalla (en clientes en modo texto normalmente).

Muestran la fecha u hora actual.

Ejecuta el comando indicado (por ejemplo, Is), y saca los resultados por la pantalla
del canal (por ejemplo para mostrar a otras personas la salida de algin comando).
Ignora los mensajes enviados por determinado usuario. Es la manera mas sendi-
lla de ignorar a provocadores, maleducados, etc.

Deja el canal indicado o el canal actual si no se determina ninguno.

Permite a los operadores cambiar modos (ver /help mode) de canales. Requiere
ser operador del canal y algunos conocimientos de lo que se hace.

Envia un mensaje privado a todos los usuarios de un canal. No es nada recomen-
dable utilizarlo para hacer publicidad.

Permite elaborar una lista de usuarios para que al entrar al IRC se nos avise de si
estos estén presentes o de si entran o salen del IRC.. Ej: /notify pepito.

Envia un ping a un usuario para que la devuelva y podamos saber la velocidad
de respuesta de la red.

Activa el modo de grabacion (log). Todo lo que se escriba en el canal (todo su
contenido a partir de ese momento) se grabara en el logfile por defecto. Util
para almacenar conversaciones interesantes, explicaciones, etc.

Hace posible especificar el fichero a usar para los logs(ej: /set logfile
[home/somero/log_debian.txt).

Permite guardar en un fichero de texto lo hablado en la ventana actual. También ~ *
disponemos de /window logfile fichero para determinar el fichero destina,

Crea un alias para [comandos]. También permite parimetros. Es realmente dtil

ya que permite abreviar comandos. Algunos programas permiten alias ademas
dem comandos. Un ejemplo de alias sencillo seria: /ALIAS Holalinux MSG
#linux Hola a todos los usuarios del canall. Este alias permite enviar un saludo al
canal #linux ejecutando el comando /holalinux.

Todo
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Con BitchX podemos utilizar los mismos coman-
dos IRC que con ircll, ademas de algunos nuevos
anadidos, y de teclas para facilitar determinadas
tareas. Por ejemplo, mediante F3 obtendremos la
lista de usuarios del canal actual, y con F2 la lista de
operadores. Con CTRL+B activamos la letra en
negrita (aplicada hasta el final de la frase actual, o
hasta que se pulse otra vez) y con CTRL+C seguido
de un numero utilizamos los diferentes colores
(prohibidos en maltiples canales, por cierto).

El nick completion de BitchX suele ser bastante
Gtil. Cuando nos dirijamos a una persona en concre-
to de las multiples personas del canal (lo mas habi-

sencillo soporte de pantalla partida (la pantalla se
parte en 2, 3 0 mas trozos, albergando cada uno de
ellos un canal o conversacion privada), hasta el uso
de pantallas virtuales, que implica disponer de mil-
tiples pantallas, con un canal o query cada una de
ellas, aunque sélo se visualiza una en cada momen-
to. Esto nos permite tener el texto de cada canal
separado en su ventana propia, e ir cambiando entre
las ventanas para hablar a una u otra. No es nada
complicado, sobre todo teniendo en cuenta que
BitchX tiene una barra donde se nos indican aque-
llas en las que alguien haya dicho algo nuevo o diri-
gido a nosotros.

BitchX es uno de los mejores clientes IRC
que existen para Linux en modo texto

tual es contestar en el formato destinario: mensaje,
para que la gente sepa a quién estamos contestan-
do) podemos aprovechar el nick completion de
BitchX (CTRL+R) para que BitchX complete el nick
que hayamos comenzado a escribir en la linea de
comandos. Supongamos que existe un usuario en el
[RC llamado [Casero}, al cual queremos contestar o
comentar algo:

> [Ca<CTRL+R>: Como estas?

Esta frase se expandera automaticamente a:

> [Casero]: Como estas?

También podemos utilizar la habitual tecla TAB
(tabulador) al principio de la frase, la cual completa-
ra en la medida de lo posible el nick que hayamos
comenzado a escribir. Pulsando TAB varias veces
cambiaremos entre los diferentes NICKs existentes

que comiencen por |a cadena que empezamos a
escribir,

V¥ BITCHX: SOPORTE

MULTIVENTANA
En muchos clientes de IRC en modo texto puede ser
complicado el manejo de varios canales simultanea-
mente si no disponen de soporte multiventana. Al
entrar en dos canales diferentes necesitaremos utili-
zar /msg #uncanal texto o /msg #otrocanal texto
para enviar texto a uno u otro canal, aunque suele
haber uno de ellos como canal activo (al que se
envia el texto normal) y podemos ir cambiando
entre los diferentes canales con CTRL+X).

Una de las caracteristicas principales de BitchX
es ¢l soporte multiventana nativo, que va desde el
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Para partir la pantalla se utiliza el comando
Iwindow new, y para crear una pantalla virtual
(mucho mas recomendable) se utiliza el comando
Iwindow new hide. Este comando puede ser utiliza-
do tantas veces como pantallas virtuales se deseen,
de modo que iran siendo numeradas desde el 2 {la 1
es la pantalla que aparece por defecto) hasta n
(donde n es el niimero de pantallas creadas). Una
vez se han creado las diferentes ventanas es posible
cambiar entre ellas mediante ALT+n° (ALT+1,
ALT+2, etc.) o mediante ESC-n® (en el caso de
Escape, no pulsadas simultaneamente, sino que pul-
saremos el nimero deseado tras liberar la tecla
ESC), segun estemos en consola de texto 0 en un
xterm de X Window (no todos los terminales de
texto manejan igual las teclas, y el uso de ESC es
comin a todas ellas). Con las ventanas virtuales,
cada comando /join, [part o /query se aplica sobre la
ventana virtual actual, y permite por tanto iniciar
conversaciones o canales individualmente en cada
una.

De esta forma el siguiente ejemplo seria total-
mente posible:

> /window new hide
> /window new hide
> /join #uncanal

> ESC-2

> /join #otrocanal
> ESC-3

> /query unusuario

Esto nos permite tener por ejemplo (en este
caso) tres ventanas virtuales; dos de ellas con cana-
les y la otra con un privado. Cada una tiene su texto
separado de las otras y podemos cambiar entre ellas

IRC

con ESC-1, ESC-2 y ESC-3. Si alguien hablaen la
ventana 3, en la barra de estado de BitchX aparece-
ra la cadena (3] para indicarnoslo (estemos donde
estemos). Si cambian tanto la 1 como la 2, aparece-
ra [1,2]. Esto permite mirar solo aquellas ventanas
en las que se ha dicho algo, en lugar de ir mirando
una por una a ver si el texto del canal ha cambiado
(por si nadie habla en ese momento).

Ademas de ESC-ny ALT-+n existen una serie de
teclas para moverse entre las ventanas de BitchX:
» Control+W+'-' 0 "+' -> Aumentar/Disminuir la

ventana actual (para pantallas partidas).
» Control+W+l -> Lista las ventanas disponibles.
» Control+W-+k -> Elimina la ventana/seccion
actual.
» Control+W+h -> Oculta la ventana/seccion
actual. ,
» Control+W-+n -> Cambia a la ventana siguiente.
» Control+W+p -> Cambia a la ventana anterior.
» AvPag/RePag -> Se mueve por el texto de la
ventana actual.

BitchX incluye muchas mas funciones para la
comodidad del usuario, y una gran cantidad de
scripts que son opcionales en otros clientes son aqui
parte de BitchX. Ademas dispone de una completa
ayuda en linea y gran cantidad de usuarios que nos
podran brindar su ayuda en cualquier momento. Sin
duda uno de los mejores clientes de IRC existentes
para todos los S.0. (también hay version Windows,
por ejemplo).

V¥ XCHAT, KVIRC Y OTROS

XChat es un potente cliente de IRC en modo grafico
que podemos descargar de http:/iwww.xchat.org.
Soporta colores, multiventana (ya sea en forma de
pestafias para los canales, o con una ventana indivi-
dual para cada canal), scripts en perl, iconos que faci-
litan el acceso a los comandos IRC mas habituales,
configuracion por menies, atajos de teclado, alias,
cambio de fuentes, colores, fondos, 0 sonidos asocia-
dos a eventos. Podemos verlo en la figura 1,y en a5,
con la opcion de fondo transparente activada.

Figura 5. X-Chat con fondo transparente.
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Es realmente un cliente muy completo, proba-
blemente el mas apropiado para trabajar bajo X-
Window igual que BitchX es el més apropiado bajo
consola. Xchat también tiene version consola
(xchat-text), aunque no es tan potente como BitchX.
Sin duda alguna, Xchat hara las delicias de las per-
sonas que quieren tanta facilidad como MIRCy
tanta potencia como BitchX. Ocupa poco, utiliza las
librerias de GNOME y es bastante estable.

KVIRC es similar a XCHAT pero para entormo
KDE. Su aspecto recuerda al de IRCAP para
Windows, pero sin llegar a disponer de sus opciones,
que suelen ser bastante cargantes por defecto.
Dispone de un amplio soporte de scripts, muchisi-
mas funcionalidades, y es altamente configurable.
No hay manera de decidir si KVIRC es mejor que
XCHAT o vicerversa. Probablemente te quedaras con
el primero que pruebes, porque ambos son excelen-
tes. De todas formas, un motivo para decantarse por
Xchat es que consume menos recursos y por tanto
es menos pesado. Podemos descargar Kvirc de
http:liwww.kvirc.org

Existen gran cantidad de clientes de IRC més
sencillos pero que pueden cubrir totalmente nues-
tras necesidades con recursos de memoria o disco
infimos, y sin necesitar GNOME o KDE (y sus libreri-
as). Uno de los mas ligeros es tkirc, que no es mas
que un interfaz X-Windows para ircll, escrito en
TCUTK. Con este interfaz podremos utilizar coloresy
soporte multiventana con recursos minimos, ya que
TCU/TK son unas librerias casi estdndar en cualquier
sistema Linux.

Circus y Zircon son clientes bastante comodos
(el autor utilizo CIRCUS durante casi un afio hasta
descubrir BitchX y Xchat), y que cargan poco a la
maquina. KSIRC es el mas extrafio y menos intuitivo
de todos, siendo el cliente de IRC por defecto de
KDE. Dispone de una ventana para cada canal, ade-
mas de una ventana donde tendremos que realizar
la conexion y la seleccion de canales. Cualquiera de
estos clientes se puede descargar de su pagina Web
oficial realizando una simple biisqueda por nombre
en http:/iwww.freshmeat.net o entrando en la sec-
cion de clientes de IRC de la lista de aplicaciones de
FreshMeat. Los equivalentes RPM los podremos
encontrar en http:/irpmfind.net, y los usuarios de
Debian pueden utilizar apt-get para instalar auto-
méticamente el cliente deseado.

WV SERVIDORES DE IRC

En Linux no solo es posible acceder a servidores de
IRC con los respectivos clientes, sino que existen
multitud de ellos diferentes con los que podemos
montar nuestro propio IRC donde los conocidos, los
empleados de nuestra empresa, o sencillamente los

amiguetes, puedan intercambiar ideas o informa-
cion en tiempo real. Para ello bastara con instalary
configurar (algo que queda fuera del ambito de este
articulo de introduccion al IRC) cualquier servidor de
IRC como ircd, ircd-hybrid, ircd-unreal, o similar.
Para obtener informacion sobre cualquiera de ellos,
bastara acudir al directorio de documentacion del
software en cuestion que hayamos elegido.

V¥ NORMAS PARA UTILIZAR

#LINUX Y #DEBIAN
Sivamos a transitar de forma habitual los canales
#linux y #debian es importante conocer una serie de
normas y reglas (algunas de ellas escritas y recogidas
en http:/iwww. hispalinux.esfirc.html, ver figura 6) que
permitiran que nuestra estancia en el canal sea mas
agradable para nosotros mismos y para los demas.

A veces se oyen aterradoras historias de genti-
les usuarios que entran en #linux y son “kickeados”
y “baneados” (expulsados, y sin poder entrar de
nuevo al canal hasta que alguien les quite el BAN)
por los malvados y crueles operadores de #linux y
#debian. Por supuesto, esto es més parecido a un
guion de pelicula de serie B que a la realidad del
IRC. La gente que difunde estos rumores suele
entrar en el canal en plan "aqui estoy yo" incum-
pliendo todas las normas del canal, de netiqueta e
incluso de sentido comdn. Cuando su comporta- .

. miento es corregido (primero informandole de su

error, y cuando repite, mediante KICK+BAN) su res-
puesta suele ser ataques directos a los operadores
de #linux o #debian, difusion de estos falsos rumo-
res, quejas en los foros de news y correo (por
supuesto, offtopics y crosspostings en cada uno de
ellos, ya que sus normas tampoco las cumplen), etc.

Veamos un conjunto de sencillas normas (cerca-
nas al sentido comuin) para cumplir en estos canales,
de forma que en lugar de recibir quejas, recibamos
ayuda, conversacion, y ratos agradables, como los
que pasa el autor de este articulo:

Antes de entrar en el canal a preguntar cual-
quier cosa, sobre todo i esa cosa ha sido resuelta
en decenas de textos, tutoriales y HOWTOs, lee la
documentacion o realiza bisquedas en Internet
(http:/iwww.google.com es un buen motor de bus-
queda) con palabras clave sobre tu problema (por
ejemplo: linux +modem +PCl), en lugar de entrar al
canal y preguntar por enésima vez aquella pregunta
que es clasica de las FAQ o de los HOWTOs. Los
directorios /usr/doc/HOWTO y lusrishareldoc tam-
bién son buenos lugares donde consultar, sin olvi-
damos de http:/iwww.insflug.org y http:/iwww.his-
palinux.es. El objetivo es que uno mismo descubra la
solucion a su problema, no que use el RC como ser-
vicio técnico.

Figura 6. Pigina de normas de #linux.

Ala hora de preguntar, simplemente realiza tu
pregunta al canal. No digas sencillamente " ; Alguien
me puede ayudar?". La gente del canal no es adivina
y no sabe si te puede ayudar o no si no has formulado
primero tu pregunta... no escribamos tampoco pre-
guntas de 10 lineas que llenen la pantalla de texto del
canal, ni tampoco dejemos la pregunta con tan pocos
datos que nadie pueda pensar en una respuesta.
Ademas las preguntas deben ir al canal, nunca se
debe consultar a la gente por privado, sdlo si alguna
persona te invita a hacerlo. Esto suele molestar a la
gente, y ademas se priva al canal de un nuevo tema
de conversacion o tal vez de una pregunta (o respues-
ta) interesante. Tampoco se debe preguntar pidiendo
que la contestacion te la den por privado: si alguien
utiliza el canal planteando una cuestion, la respuesta
debe beneficiar a todo el canal.

Nunca quejarse si nadie nos responde. Si nadie
quiere o puede respondernos, debemos respetarlo.
Recuerda que el IRC no es ningln servicio técnico y
que nadie paga a la gente que estd alli, son gente
como tul que entra un rato a conversar, resolver
alguna duda (si se puede), enterarse de las tltimas
noticias, hablar de un tema en concreto (Linux,
Debian, etc.). Nadie cobra por resolver dudas en el
IRC, y si nadie resuelve la nuestra, sencillamente
deberemos aceptarlo y esperar un tiempo prudencial
antes de repetir la pregunta (para no molestar a los
demés y sus conversaciones). Lo mejor es elegir un
momento en que el canal no tenga mucho tréfico de
mensajes, porque si realizamos una pregunta en
medio de una interesantisima conversacion sobre si
es mejor GNU/Linux o0 GNU/Hurd, probablemente no
obtengamos respuesta alguna.

Si alguien responde, se debe agradecer su res-
puesta aunque no nos sea Util. Si su respuesta nos
insta a consultar paginas man, manuales, HOWTOs o
documentos no debemos enfadamos porque no nos
den la respuesta concreta a nuestra pregunta. No
hay nada mas aburrido que estar constantemente
contestando a lo mismo, y para evitar esto la gente
escribe Guias y Documentos que podremos consultar.
Aveces las preguntas son tan obvias (aunque no lo
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sean para nosotros) que la respuesta estara disponi-
ble en decenas o cientos de FAQs o Guias.

A la hora de preguntar, es importante que la
pregunta sea ONTOPIC, es decir, que coincida con la
tematica del canal. Eso implica que en #linux se
habla de Linux, y no se va a preguntar cosas sobre
Windows NT con la excusa de que los usuarios de
Linux sabemos mucho de redes y también hemos
tocado NT. Si alguien entra en #linux es para hablar,
obviamente, de Linux. Si ese alguien quisiera hablar
de NT, entraria en #nt, asi que preguntar OFFTOPICS
esta totalmente fuera de lugar porque es una falta
de respecto al resto de usuarios del canal. Tampoco
preguntar por programas piratas (warez). Recuerda
que la pirateria es delito (y en un canal de Linux, en
el mundo del OpenSource, es poco menos que una
contradiccion). _

No insultar ni hacer propagandas del tipo:

[ABD1245] ha entrado al canal.

> [ABD1245]: Eh tiosss entrad en
#misupercanalguay !!!!

> [ABD1245]: Eh tiosss entrad en
#misupercanalguay !!'!!

(repetido 10 o 12 veces mds) .
[ABD1245] ha salido del canal.

Sobre el formato de las frases que escribamos,
las siguientes reglas son también basicas:

Escribe lo més coectamente que puedas. El uso
de las famosas K coma "tios komo se konekta a un
servidor" es totalmente abominable y un insulto al
Castellano (o Catalan, Valendiano, Vasco, Gallego o
cualquiera que sea el idioma que hablemos en ef IRC
en nuestros canales habituales). Evita las faltas de
ortografia.

No repitas la misma frase dos veces o mas para
que la gente la vea. Esta préctica suele derivar en
KICK+BAN directo por flood (enviar varias frases
rapidamente) ya que es muy molesto que al estar
leyendo el texto de alguien, de repente desaparezca
de tu ventana porque alguien ha repetido cuatro
veces la misma frase para que la lean.

No escribas todas tu frases en maytsculas
(equivale a gritar). Puedes usarlas para destacar
alguna palabra, asi como la técnica de encerrar fa
palabra entre * o _ (como *ahora*).

No utifices colores ni estilos como negrita o
subrayado. Los colores molestan al canal, desvian la
atencion de la conversacidn, a veces hacen entornar
Jos ojos, y son una verdadera plaga para aquellas
personas que no disponen clientes de IRC con sopor-
te de colores (como ircll).

Desactiva los scripts, porque suelen utilizar
caracteristicas prohibidas y molestas. Desactiva los
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mensajes automaticos (del tipo " Hola Juanito, estoy
usando IRCAP version X") a cada persona que entra
al canal... es muy probable que a Juanito le importe
poco (0 nada en absoluto) el cliente de IRC que uses
y donde puede bajarlo, asi como también es muy
molesto tener que cerrar 10 ventanas privadas con
autosaludos cada vez que uno entra a un canal. Por
supuesto, nada de escaneos de puertos, nukes, flo-
ods, etc. Las respuestas a este tipo de cosas pueden
ser més contundentes de lo que se podria preveer.

Son normas sencillas, pero que simplifican
mucho el uso del canal. ;Tal vez te parecen abusi-
vas? En el mismo momento en que eres usuario del
canal, descubres que no lo son, sino que te protegen
€OMO usuario... piensa por un momento en los
siguientes hechos (hipotéticos pero reales, y suce-
den cientos de veces cada dia):

Entras al canal y se te abren diez ventanas de
privados con “Hola Juanito, uso IRCAP v1.0 que
puedes descargar de ...". Las cierras todas para
poder dejar solo el canal que te interesaba. De vez

IRC

minimo en mirar la documentacion existente y pre-
gunta " ;Cémo se monta un disquete?". Tras darle
un enlace a la FAQ donde crees que lo explica mejor,
a veces incluso escrita por ti mismo en un intento de
no escribir siempre lo mismo en el IRC, al minuto el
mismo usuario repite: " ; Como se monta un disque-
te?" (ignorando tu respuesta y buscando que algin
otro le diga lo que tiene que teclear exactamente).

Cuando por fin consigues que el usuario del dis-
quete te escuche y lo monte, te pregunta que como
se desmonta. Le contestas que deberia intentar des-
cubrirlo por simismo (para aprender, y por légica) y
comienza a gritar (con may(sculas y colores, por
supuesto) en el canal sobre lo poco que ayudas, que
el canal es un asco, que los Ops no resuelven dudas.
Cuando algun OP (bendito sea) lo tira del canal, el
individuo abre su cliente de correo y news y envia un
mensaje a todos los foros de discusion existentes
hablando de la tirania del canal y como le expulsa-
ron (por ser novato) los malvados ops cuando inten-
taba realizar una pregunta basica.

BitchX soporta colores y multiventana bajo
la misma terminal y ofrece ayuda en linea

en cuando se te abre alguna otra ventana con la
misma propaganda (de gente nueva que entra al
canal y no ha desactivado sus scripts).

Estas tranquilamente charlando en la conversa-
ci6n cuando alguien entra y suelta dos pantallas de
propaganda que te impiden leer la respuesta a tu
pregunta.

Justo cuando te van a decir algo que te interesa,
aparece un usuario que utiliza su script para hacer
dibujitos en ANSI {con letras y colores) y llena la
pantalla de dibujos que te impiden leer el texto y te
molestan a la vista.

De repente se te abren dos privados con gente
diciendo " ;Me ayudas?". Les dices, “Ahora no
puedo”, y te contestan insultandote y quejéandose
de que en este canal nadie ayuda.

Respondes a la pregunta de un usuario novato
dandole el enlace a aquel manual que lo explica todo
con detalle y te contesta que no lo va a mirar, que es
muy largo y que le des la solucion directa a su pro-
blema (suele ser, "dime qué tengo que teclear").

Justo cuando has respondido 10 veces en una
hora la pregunta sobre como se monta un disquete
en GNU/Linux (respuesta que supongo que dentro

" de poco serigrafiaran en los mismisimos CDs de
Linux o incluso te lo diran durante la instalacion),
entra una persona que no se ha molestado lo més

¢Asustado? ; Tal vez has cambiado de opinidn
sobre si las normas eran abusivas o Utiles? Suele
pasar, y més adn con el tiempo. Y si, todo lo anterior
es real como la vida misma... Pero no todo el mundo
es asi, tal vez 1 usuario de cada 10, o de cada 100.
En #linux la gente esta bastante concienciada con el
tema (sobre todo porque algun operador tiene
scripts de AUTOKICK-BAN cuando aparecen colores o
flood en el canal), y es uno de los pocos canales
donde se pueden mantener conversaciones decentes.

Pero no es esa la tonica del IRC. El IRCes un
lugar fantéstico donde pasar agradables ratos con
charlas sobre comparaciones de distribuciones, ver-
siones del kernel, donde realizar preguntas y resol-
ver las dudas de otros, conocer gente o sencillamen-
te hablar. Lo importante es la manera de hacerlo (la
netiqueta).

V EN RESUMEN

Hemos aprendido lo que es el IRC, tanto en su defi-
nicion como en su uso. Con los comandos de IRC
que hemos aprendido seremos capaces de utilizar
cualquier cliente de IRC existente bajo cualquier
Sistema Operativo y conectamos a algdn servidor de

*IRC (y sus correspondientes canales) para pasar

agradables ratos en este dtil servicio.
=0 Santiago Romero
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