Ano 1 ¢ Numero 4
Febrero 2001

995 ptas. ¢ 5,98 Euros

La Revista mensual para entusiastas de GNU/LINUX

Ja que “oNb/Limux
| . paa il &Dmuﬂx Utilizacién de las News i

25 REZom s e e Tamet
; m U RFe Comoinstalar
an “ d W S Linux ESware en tu PC

» CD-ROM: Linux ESware 2.0 1

» Sistema Operativo GNU Linux completo
*Kernel 2.2.18

* KDE 2.1, ltimo Helix GNOME

* Apache + Apache - SSL

« Servidores revisados sin bugs conocitos
hasta hoy

PROGRAMACION LINUX:
_. Cursos hésicos e Cy Bonobo

u

E Descubrimos Linux
en otras plataformas

413042"751717

00004

i

Dossier: Analizamos el nucleo de Linux 2.4 "

lberpresss 8



TALLER LINUX miitii3j)

Como utilizar

Telnet, FT

omo usuarios de Linux, dispone-

mos de un sistema que proporcio-

na clientes y servidores para mul-

titud de servicios, algunos de ellos
normalmente desaprovechados (por desco-
nocimiento) en nuestras maquinas. En este
articulo aprenderemos a usar los servicios
Linux mas habituales.

Con la proliferacion de tarifas planas y “ondula-
das”, acceso a Internet en Universidades y traba-
jo, y conexiones por cable-modem con precios
asequibles a los usuarios caseros, se hace real-
mente (il habilitar diferentes servicios de Linux
para utilizar los variados recursos que posea
nuestro ordenador desde otros equipos (desde el
trabajo, la universidad, etc) y asi poder trabajar
directamente con los trabajos, documentos o
ficheros que necesitemos en lugar de las habitua-
les copias en diskette o unidad ZIP.

Para eso utilizaremos los servicios basicos
incluidos con Linux, como Telnet o FTP, de forma
que podamos acceder a los programas y ficheros
de nuestra maquinas. También conoceremos otros
servicios como el acceso a los diferentes grupos
de news relacionados con Linux: la jerarquia
es.comp.os.linux.* (ecol.* para los usuarios de los
mismos).

WV SERVICIO TELNET

El servicio basico en cuanto a acceso remoto a
sistemas GNU/Linux es indiscutiblemente telnet
(asi como SSH, que incluye soporte de cifrado).
Este servicio nos permite acceder a una maquina
Linux remotamente mediante el login y password
de un usuario existente en el sistema al que dese-
amos acceder.

El servicio telnet nos permite
acceder a una maquina Linux
de forma remota
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El servicio de telnet consiste en un daemon
(programa) a la escucha de peticiones de conexio-
nes en el puerto 23 (aunque es posible modificar
este puerto) de forma que cuando un cliente tel-
net hace una peticion de conexion, es el daemon
in.telnetd quien se encarga de atender al cliente
remoto en el puerto especificado.

El cliente de telnet es un programa que reali-
za una conexion al servidor que le especifique-
mos Y a través del puerto que le indiquemos. El
trabajo del cliente de telnet consiste en coger las
pulsaciones del teclado que nosotros realicemos,
enviarlas al servidor telnet y tomar los datos que
nos envie el servidor de telnet y representarlos en
pantalla. Cuando hacemos telnet a una maquina
Linux nos aparecera el tipico mensaje de login
invitandonos a autentificamos en el sistema. Si
proporcionamos un nombre de usuario y pass-
word vélido de la maquina servidora podremos
entrar al sistema y trabajar con €l como si estu-
viéramos directamente sentados delante del PC
al que nos conectamos. Esto nos permitiria (en
caso de tener alguna conexion telefonica con
tarifa plana o acceso a Internet por cable
modem) trabajar desde casa con la maquina del
trabajo o viceversa. El cliente de telnet es un sim-
ple método de transporte de nuestras pulsacio-
nes y el contenido de la pantalla entre nuestro
PCy el PC remoto.

V¥ USANDO EL CLIENTE TELNET
Cabe distinguir entre el servidor de telnet y su
cliente, ya que se ejecutan de diferente manera y
suelen venir en paquetes distintos. Lo primero
que deberemos hacer serd instalar el paquete
telnet (sequido de la version correspondiente)
utilizando el método habitual de instalacion de
nuestra distribucion (montar
el ¢d e instalar el rpm o
tar.gz, o utilizar apt-get
install bajo Debian).

El cliente no necesita con-
figuracion alguna y se ejecuta
mediante:

Donde magquina es el nombre o IP de una
magquina Linux y puerto es el puerto donde esta
instalado el servicio. Normalmente todos los
administradores instalan el servidor telnet en el
puerto 23, aunque a veces lo situan en otros por
cuestiones de seguridad o simplemente por limi-
taciones de su conexion a Internet (algunos ope-
radores de cable por ejemplo, filtran los puertos
menores de 1024 para evitar que sus usuarios
realicen funciones de servidor de ciertos servi-
cios, problema que se soluciona moviendo el ser-
vicio de telnet a otro puerto, como 1323 o simi-
lar, a eleccion del administrador).

Un ejemplo de acceso seria (si tuviéramos ins-
talado y funcionando el servidor de telnet):

[root@compiler /root]# telnet

localhost

Trying 127.0.0.1...

Connected to localhost.

Escape character is '*]'.

Red Hat Linux release 6.2 (Zoot)

Kernel 2.2.14-5.0 on an i586

En este caso nos hemos conectado a nuestra
propia maquina (ver figura 1), pero nada nos
impide ir a cualquier otra de la red (tenga el siste-
ma operativo que tenga) y ejecutar un cliente de
telnet (windows lleva uno incluido, accesible
desde Inicio -> Ejecutar Programa -> telnet) para
acceder a la maquina Linux, introducir nuestro

Figura 1. Acceso por telnet desde un cliente Linux.
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login y password y trabajar en la maquina Linux
gracias al cliente telnet. Es importante darse
cuenta de que normalmente (aunque es configu-
rable) no se puede entrar como root via telnet,
por motivos de seguridad (para evitar que la con-
trasefa de root vaya por el enlace de red que uti-
lizamos). Para utilizar una maquina remota como
root deberemos entrar como usuario normal y
posteriormente utilizar el comando "su-" e intro-
ducir la clave de root para cambiar nuestro usua-
rio por el de administrador.

Una vez dentro de la maquina remota podre-
mos utilizar sus programas y servicios como si
estuviéramos frente a ella. Para pasar ficheros
entre nuestra maquina local (ante la que estamos
sentados) y la remota no podemos utilizar la dis-
quetera (un acceso dentro del cliente telnet se
haria a la disquetera de la maquina remota, no a
la de la maquina local). Para subir o bajar ficheros
a nuestra cuenta usaremos el servicio de FTP,
como veremos después.

El servidor de telnet se encuentra dentro del paquete

Figura 2. Acceso por telnet desde Windows, usando PUTTY.

esta de mas revisar el fichero para asi comprender

ademas su funcionamiento:
telnet stream tcp nowait
root /usr/sbin/tcpd in.telnetd

El significado de esta linea es el siguiente: le
estamos diciendo al demonio inetd (quien se

telnet-server, e incluye in.telnetd

Si vamos a trabajar en clientes Windows, lo
més recomendable es instalar un buen cliente de
Telnet para Windows, dado que el que viene con
~ Windows por defecto es bastante deficiente, no
soporta colores correctamente, no interpreta
correctamente el teclado, etc. En este sentido vale
la pena descargar putty, un cliente de telnet y ssh
(telnet cifrado) con soporte de colores, correcto
mapeado de las teclas. Este cliente de apenas
150Kb de tamafio se puede obtener de
http:liwww.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/p
uttyl, que es un programa gratuito. En la figura 2
podemos ver un usuario de una estacion cliente
con Windows utilizando Linux remotamente via
telnet, usando para ello el cliente putty.

WV SERVIDOR DE TELNET

El servidor de telnet se encuentra dentro del
paquete telnet-server e incluye in.telnetd, el pro-
grama ejecutable que se queda a la escucha de las
conexiones al puerto de telnet. Una vez instalado
el paguete deberemos decirle al demonio inetd de
Linux que atienda a las conexiones telnet. Esto se
hace editando el fichero fetclinetd.conf y afiadien-
do la linea apropiada para que inetd se quede a la
escucha y sepa como interpretar un acceso.
Normalmente esta linea es introducida por defecto
por telnet-server al instalar el paquete, pero no

encarga de las conexiones de red) que escuche el
puerto telnet (definido en /etc/services como 23)
utilizando para ello el demonio in.telnetd.
Efectivamente, en /etcd/services tendremos una
linea que declara el puerto que deseamos usar
para el servicio telnet:

telnet 23/tcp

Cuando realicemos algun cambio en la confi-
guracion de Linux, no hace falta reiniciar el siste-
ma para que surta efecto. Bastara con reiniciar el
daemon cuya configuracion hayamos modificado,
mediante el comando restart:

[root@compiler /root]#
/etc/rc.d/init.d/inet restart
Stopping INET services: [ OK ]
Starting INET services: [ OK ]

En el caso de Debian la linea apropiada seria:

[root@compiler /root]#
/etc/init.d/inet restart

A paﬁir de este momento, dispondremos de
un servidor de telnet instalado en nuestra maqui-
na. Esto nos permitiria utilizarla desde cualquier

TELNET

ordenador de la red, o incluso desde el trabajo, la
universidad, etc, siempre que dispongamos de
conexion en el equipo servidor.

En el momento en que deseemos cerrar este
servicio (por motivos de seguridad, porque no
vamos a usarlo temporalmente, etc) bastara con
editar /etc/inet.conf y deshabilitar el servicio
comentando la linea donde se define, utilizando
para ello el caracter # (comentario) al principio:

#telnet stream tcp
root  /usr/sbin/tcpd

nowait
in.telnetd

Reiniciando de nuevo inetd tendremos cerra-
do el puerto y nuestro sistema no aceptara cone-
xiones externas hasta que lo volvamos a abrir
(descomentando la linea y reiniciando inetd).

sromero@compiler internet$ telnet
compiler

Trying 192.168.5.1...

telnet: Unable to connect to remo-
te host: Conexién rehusada

WV SERVICIOS DE FTP

En este apartado aprenderemos los comandos
bésicos de FTP para conectarnos a cualquier ftp
remoto sin necesidad de utilizar el navegador gra-
fico, asi como la manera de instalar nuestro pro-
pio ftp andnimo para que otros (o nosotros mis-
mos en caso de necesitar cualquier fichero de
nuestra maquina servidora) accedan a nuestros
recursos desde el exterior.

El Protocolo de Transferencia de Ficheros
(File Transfer Protocol o FTP) es uno de los servi-
cios basicos de Internet. De hecho, es con mucho
el servicio mas utilizado hasta ahora (cosa que
puede cambiar o ya esta cambiando con el uso
masivo del protocolo HTTP). FTP es un protocolo
de la familia TCP/IP usado para transferir fiche-
ros entre maquinas que ejecutan TCP/IP (aunque
hay programas estilo FTP para otros protocolos).
FTP permite transferir ficheros y manipular direc-
torios en maquinas remotas y no esta disefiado
para permitir el acceso a otra maquina con el fin
de ejecutar programas (para eso se utiliza telnet,
ver man ftp).

Cuando hablamos de FTP estamos hablando
de un sistema para intercambiar ficheros (subir o
descargar, ambas cosas son posibles) entre 2
méquinas conectadas a través de Internet (en
general a través de cualquier red que soporte
TCP/IP). Mediante FTP es posible bajar ficheros
de méaquinas con servicios FTP y grandes cantida-
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FTP

des de programas, subir ficheros a FTPs dedica-
dos (FTPs de musica, de juegos, etc.), subir nues-
tra propia pagina Web al FTP de nuestro
Proveedor de Servicios de Internet (para actuali-
zar la pagina), etc.

Si necesitamos transferir ficheros a una
maquina de una red o recuperarlos desde otra, lo
que necesitamos es un programa como el cliente
ftp de Linux. Ftp es un programa sencillo, en
modo texto, que se utiliza con comandos y que
viene en cualquier distribucion de Linux. (en el
caso del autor, el paquete instalado es
ftp-0.10-2.rpm).

Supongamos por ejemplo que estamos en un
ordenador que no tiene navegador WWW y dese-
amos descargar uno. ;Es eso imposible? No: aun-
que no tengamos ningun navegador disponible,
podemos utilizar el servicio FTP para descargar
uno de cualquiera de los miles de servidores FTP
existentes:

Figura 3. Trabajando con un FTP.

Estamos dentro del servidor FTP. Si entramos
como usuario, el directorio actual sera

FTP, pudiendo entrar normalmente en el directorio
PUB, donde se guarda el software o los ficheros
para descarga. Aqui dentro podemos movernos
mediante los comandos estandar de FTP, que
incluyen Is (listar contenidos del directorio), cd
<directorio> (para entrar en directorios), cd ..
(para ir al directorio anterior), get <fichero> (para
descargar el fichero especificado), etc, como
puede apreciarse en la figura 3. Es importante
destacar que para descargar ficheros deberemos
estar en modo BINARY (el modo por defecto) y no
en modo ASCII (usado para descargar textos).

[root@compiler sromero]# ftp
ftp.ejemplo.com

Connected to ftp.ejemplo.com

220 Ejemplo FTP server (Version
wu-2-41) ready.

Name (ftp.ejemplo.com:sromero):_

A continuacion deberemos indentificamos con
un nombre y dlave vélidos del sistema Linux/Unix
(en cuyo caso se nos abrira una sesion en el direc-
torio /home/usuario pudiendo dejar y coger fiche-
ros de nuestra cuenta del usuario Linux) o bien
podemos hacer login o ftp anénimo, que consiste
en especificar anonymous como login y nuestra
direccion de correo electronico como clave, y que
nos permitird entrar en la maquina remota si ésta
tiene permitido el acceso andnimo:

Name (ftp.ejemplo.com:sromero)
anonymous

331 Guest login ok, send your com-
plete e-mail address as password.
Password: email@email.com

Con lo que la maquina remota nos dara acce-
s0 a su sistema de ficheros ftp:

230 Guest login ok, access res-
trictions apply.

Remote system type is UNIX.
Using binary mode to transfer
files.

ftp>

Para actualizar los cambios en el sistema es
suficiente con reiniciar el demonio inetd

Ihomelusuario, mientras que si entramos como
anonymous estaremos en el raiz (/) del servidor

Si utilizamos el comando get para
descargar un fichero podemos cortarlo en

Comandos mas habituales de FTP

COMANDO
> !

- p ascii

> bell

» binary
» bye, quit

» cd, dir, s, list,
mkdir, rmdir, pwd

» close
" » delete y mdelete

" » get y mget

» help, ?

{

” » mode, type
- P puty mput
; » open

. P rename

"'» user y pass

j.bverbose
P lcd

x

DESCRIPCION

Ejecuta la shell predefinida para permitirnos la entrada de coman-
dos en nuestro Linux. Con exit volveremos de nuevo al programa
de ftp matando el shell. Si se especifica tras la admiracién un
comando de Linux, éste sera ejecutado en la shell abierta (ej !Is o
led /programas) y se volvera al intérprete de comandos FTP.

Especifica el tipo de transferencia de ficheros ASCII.

Le indica al sistema que ejecute el pitido del sistema (bell)
cuando se finalice la ejecucién de cada comando.

Especifica el tipo de transferencia binaria.
Termina la sesion ftp y sale.

Ordenes basicas de acceso a directorios y ficheros, equivalentes
a las de Linux.

Termina la sesion ftp sin salir del programa.

Borra uno o varios ficheros en la maquina remota !
(permiten comodines ? y *). 4

Descarga uno o varios ficheros de la maquina remota
(ej. mget *.doc, get "datos.doc"). 2

Imprime la informacion de ayuda del programa cliente de FTP usado.
Especifica el modo de transferencia de ficheros (Ej. mode binary).

fmz, ion

Envia ficheros desde nuestra maquina a la maquina remota.
Conecta a un ftp remoto (Ej: open ftp.netscape.com). i
Renombra el fichero en la maquina remota.
Especifica nuestro nuevo nombre y password.
Activa o desactiva la modalidad informativa.

Cambia el directorio local (sélo algunos clientes).

R et A

Todo

LINUX
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cualquier momento con ctrl+c y continuar
después (o cualquier otro dia) mediante el
comando reget, de forma que podemos
descargar ficheros grandes en varias sesiones,
tal y como hacen programas comerciales tipo
GetRight o NetVampire.

El listado de comandos més habituales de FTP
esta disponible en la tabla 1.

Se puede obtener mas informacion sobre
estos y otros comandos en la pagina man de ftp
(man ftp),o dentro del programa de ftp (help y
help comando). Otros clientes de FTP disponen
de un juego mas ampliado de comandos para
automatizar tareas, descargar miltiples
subdirectorios (recursivamente, sin necesidad de
interaccion por nuestra parte), maltiples
descargas, descargas de paginas Web
completas (con sus imagenes, ficheros,
subdirectorios y enlaces, hasta la profundidad
que le especifiquemos), etc. De entre todos
estos programas cabe destacar /ftp, ncftp,
wget, htget, pavuk y cftp. Para modo grafico
disponemos de gran cantidad de clientes, como
gFTP (figura 4), iglooFTP, etc, donde las
descargas se hacen mediante botones u
opciones de mendes, y donde la navegacion es
similar al uso de cualquier explorador de
ficheros como Explorer, KFM o mc.

¥ COMO SUBIR PAGINAS

WEB
Si disponemos de un ISP que nos ofrezca
espacio Web podemos crear nuestras propias
paginas y subirlas al servidor mediante el
comando FTP. Para ello, una vez creada nuestra
pagina en casa (en un directorio cualquiera del
disco duro), hacemos ftp a nuestro servidor
(ejemplo: ftp ftp.arrakis.es), de forma que el
sistema nos pida nuestro login y password de
acceso a Internet, con lo que tras la
autentificacion entramos al servidor dentro de
nuestro directorio personal (si contratamos en
su dia el servicio de pagina Web), donde
podremos preparar los directorios para nuestra
pagina mediante los comandos mkdir y cd, y
enviar nuestras paginas al ordenador remoto
mediante el comando put <nombrefichero> (o
mput, para multiples ficheros) para subir la
pagina (como otro fichero cualquiera) al
servidor. Recuerde que la pagina principal de su
Web deberia llamarse index.html si quiere que
haya alguna pagina por defecto en su direccién
WWW, y que a partir de ésta debe estar la
misma jerarquia de directorios que cred en su
PC durante la creacion de la misma.

Todo
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FIP

Instalar nuestro propio FTP

Igual que hemos instalado un servidor de telnet, bajo Linux es posible instalar servido-
res de FTP que nos permitan acceder remotamente para dejar o descargar ficheros de
nuestra maquina. Esto nos permitiria un método sencillo para intercambiar ficheros
entre casa y el trabajo o la universidad, por ejemplo, evitando el uso de la habitual pila
de disquetes.

Lo primero que deberemos hacer sera instalar el software servidor. En el caso de
Redhat, Suse y Mandrake deberemos instalar wu-ftpd y anonftp, mientras que en
Debian y SlackWare basta con wu-ftpd. Otra opcién es proftpd, pero dado que wu-ftpd
viene por defecto en practicamente todos las distribuciones de Linux, se tratara éste por
mayor disponibilidad.

Para ello, y siguiendo la manera mas sencilla posible, instalamos los paquetes anon-ftp y
wu-ftpd y permitimos que estos habiliten la carga de los daemons necesarios en memo-
ria (cosa que los paquetes rpm haran automaticamente al instalarlos con el parametro -i):

Wou-ftpd creara en nuestro disco duro un directorio /home/ftp del cual colgara todo
aquello que sera accesible desde el exterior cuando entremos como usuario anonymous.
Si entramos como usuario normal, el directorio que veremos sera /home/usuario, con
permisos de lectura y escritura.

El /home/ftp sera el directorio raiz de los usuarios anénimos de nuestro ftp, es decir, cuan-
do el usuario liste el contenido del directorio de trabajo al entrar en el FTP, estara viendo
los mismos directorios que podemos ver en /home/ftp. La forma de afiadir o quitar progra-
mas a nuestro ftp resulta, pues, muy sencilla, y se reduce a afadir programas y directorios
en el directorio /home/ftp/pub, que es de donde los usuarios remotos deben coger los
ficheros. Dentro de /home/ftp/pub podremos crear los diferentes subdirectorios (por ejem-
plo, juegos, fotos, mp3, etc.) de los ficheros que vayan a estar disponibles para su descarga.

Al igual que sucedia en el servicio telnet debemos decirle al daemon inetd (editando el
fichero /etd/inetd.conf y reiniciando el daemon posteriormente) por qué puerto debe
escuchar nuestro servidor de FTP (por defecto sera el puerto de FTP, el 21). Para ello
deberemos afiadir (si no ha sido ya afiadida por el instalador de wu-ftpd) una linea simi-
lar a la siguiente:

ftp stream tcp nowait root /usr/sbin/tcpd in.ftpd -1

Tras reiniciar el daemon inetd (al igual que se realizaba en el caso de telnet), podemos
hacer un ftp hacia nuestra propia maquina de manera que se active nuestro servidor y
podamos testear el servicio:

[root@compiler sromero]# ftp 127.0.0.1

o bien:

[root@compiler sromero]# ftp localhost

x| GFTF 200 o eial)
FTP Local Servidor Marcadores Transferenclas Bitacora Utilidades Ayuda
@S.’v\do’: [ _Apueno: [ Ausuario: [ /conmasern [ FTP _al Ql
— = — = T
 romaraner Al 0 ¥
| Local [Todos los Ficheros) i N
: ‘Tamafio| Usuario A l =] | [4]Fichero | Tamafio[usuarle  [a
= |
f
_ 1,024 sromero | ; i 1
) BitchX 1,024 sromero o |
() .amph 1,024 sromero !
2 dia 1,024 sromero i i i
) .dosemu 1,024 sromero |
2] ethereal 1,024 sromero . |
2 foxc 1.024 sromero LN
O gfp 1,024 sromero a |
1M _almo-1.1 1.024 sromero { 1 :
I e o R e N
Fichera |Progreso |

Copytight (C) 19961999 Brian Masney <masneyb@seul org> Si tiene aiguna pregunta, comentarios o
sug sobre este prog; por favar i Puede obtener en cuaiquier momento |as ultimas noticias sobre el
QF TP de mi pdgina web en htip //gftp seul on

QF TP se entrega sin ABSOLUTAMENTE NINGUNA GARANTIA, para mas detalles, lea el fichero COPYING Esto es sofware
iibre, y usted puede redisiributrlo bajo ciertas condiciones; para mds detalles, lea el fichero COPYING

Figura 4. Cliente gFTP.
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NEWS

¥ DNS DINAMICO
Cuando deseemos acceder al ftp
(0 al servicio telnet) desde nues-
tro trabajo o lugar de acceso a
1a Red, deberemos recordar que
por norma general no dispon-
dremos de un dominio (del tipo
mimagquina.com) de forma que
no podremos acceder a nuestra
maquina directamente a través
de un nombre, si no que habre-
mos de hacerlo a través de su IP.
Cuando deseemos que alguien
se conecte a nuestro ftp le debe-
remos dar la direccion IP de
nuestra maquina (que podemos

V ES.COMP.OS.LINUX.*
En la jerarquia de grupos de news
de USENET podemos encontrar
diferentes grupos dedicados a
Linux, pero sin duda los grupos que

I Ak 55 botoro dowrdsating moro Bran E-—up

mas utilizados son para los usuarios

Em

de Linux de habla hispana son los

consultar con el comando ifcon-
fig), o bien utilizar uno de los
servicios de DNS dinamico, los cuales nos propor-
cionan nombres de dominio dindmicos gratuitos
(del tipo nombre.net.dhis.org o nombre.yi.org)
simplemente ejecutando un programa cada vez
que nos conectemos a Internet.

de la jerarquia es.comp.os.linux.*
(ecol.* para abreviar).

Ecol.* consta de 4 grupos (por
ahora, ya que eecol.anuncios esta
en proceso de creacion), cuya des-
cripcion podemos ver en la pagina
oficial de ecol (http:/lwww.escom-
poslinux.org, figura 6):

» "es.comp.os.linux.

Figura 5. Netscape Messenger y las news.

mensajes nuevos que aparezcan en el grupo y
contestarlos como si se tratara de correo,
teniendo en cuenta que las respuestas los
mensajes aparecen en el foro en lugar de ser
mensajes privados.

FTP nos ofrece la posibilidad de descargar ficheros
en diferentes sesiones

Para mas informacion visitar www.yi.org o
www.dhis.org, direcciones donde podemos obte-
ner servicios de DNS dinamico gratuito de forma
que nuestra maquina disponga de un nombre real
aunque no tengamos una IP estatica, y que por
tanto podamos acceder a nuestra maquina a tra-
vés de un nombre fijo en lugar de tener que estar
consultando la IP desde el exterior en cada cone-
xion externa (cabe recordar que en cada conexion
a Internet se nos otorga una IP diferente, a menos
que hayamos contratado una IP fija, un servicio
que no esta en manos de todos los usuarios de
Internet por su precio).

¥V OBTENIENDO INFORMACION
EN LAS NEWS
Uno de los servicios mas dtiles para aprender a
utilizar Linux, realizar nuestras preguntas y
enterarnos de todo lo que sucede en el mundo
GNU son las news. Para acceder a este servicio
necesitaremos un cliente de news, como
Netscape Messenger (incluido con Netscape
Communicator), SLRN, Trn, Krn, etc. El proceso
habitual es conectarnos a un servidor de news
y suscribirnos a diferentes grupos. A partir de
ese momento podremos decargar cada dia los

Para configurar el acceso a las news abrimos
por ejemplo Netscape Messenger y pulsamos en
EDIT -> Preferences (o en castellano EDITAR ->
Preferencias) y en la pestaiia "Mail & News ser-
vers" y afadimos el servidor de news de nuestro
ISP (news.ctv.es, news.uv.es, etc.) como puede
verse en la figura 5. Después acudimos a
Netscape messenger y pulsamos sobre el servi-
dor con el boton derecho, seleccionando
*Suscribir a grupos”. En ese momento se descar-
gara la lista completa de grupos del servidor,
tarea que puede tardar bastantes minutos segtin
la cantidad de grupos de que disponga el servi-
dor al que nos conectamos, a veces hasta dece-
nas de miles (tardando casi 30 minutos en des-
cargar todas las descripciones de grupos con un
modem de 56Kbps). En la lista que aparece nos
suscribimos a los grupos que deseemos (por
ejemplo los de la jerarquia es.comp.os.linux.*).
Este proceso s6lo tendremos que realizarlo una
vez, y sirve para que aparezcan los grupos en la
lista de objetos de Netscape Messenger, de
manera que pulsando sobre ellos podamos reco-
ger los nuevos mensajes, contestar a los que
vayamos recibiendo o simplemente leer los
publicados.

instalacion

Cualquier tema que tenga que
ver con la instalacion y administracion de un
sistema operativo Linux, asi como cualquier
aplicacion, libreria, fuentes, etc que se ejecu-
te bajo Linux, tanto para usuarios principian-
tes como para expertos que deseen instalar
complicadas aplicaciones, y en particular:

B Preguntas sobre cdmo instalar Linux.

m Instalacion y configuracion de las distintas
distribuciones de Linux.

m Blsqueda, instalacion, configuracion y admi-
nistracion de programas de todo tipo (nave-
gadores, suites, editores, bases de datos, ...),
para cualquier plataforma soportada por
Linux.

m Consultas sobre hardware soportado por
Linux. Administracion de un sistema Linux.
Configuracion de dispositivos (tarjetas de
video, de sonido, ...).

m Kernel de Linux: compilacion, errores,
opciones, madulos, ... Instalacion de
librerias. Instalacion, configuraciony
manejo de entornos graficos (X, KDE,
GNOME, ...). Compilacion de fuentes de
programas.

» es.comp.os.linux.misc:

Preguntas, comentarios y charla en general

sobre cualquier tema que no tenga cabida en

otro grupo especifico en la jerarquia
es.comp.os.linux.* y, en particular:

m Generales, que interesan a toda la jerarquia
es.comp.os.linux.*.

m Discusiones sobre Linux como sistema opera-
tivo y su filosofia, y comparacién con otros
sistemas existentes.

® Promocién de Linux.

m Discusiones sobre las ventajas e inconve-
nientes de las diversas distribuciones de
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Linux, los distintos escritorios o los diferentes

programas disponibles.

m Indicaciones sobre nuevos recursos, enlaces,
documentos, informacion, programas, nue-
vas versiones, bugs y sus soluciones, etc.
relacionados con Linux.

® Anuncios de noticias, eventos, grupos, reu-
niones, seminarios, etc. que tengan que ver
con Linux.

» es.comp.os.linux.programacion:

Charla relacionada con la programacion bajo

Linux en cualquier arquitectura en que funcio-

ne (x86, mips, alpha, ppc, m68k, etc) y con

cualquier tipo de herramientas de cualquier
fabricante, y, en particular:

m Consulta sobre los lenguajes —compilados o
interpretados-, bibliotecas, etc. que existen
para la plataforma Linux.

m Dudas sobre el uso de herramientas exis-
tentes para la programacion bajo Linux.

®m Programacion de scripts de administracion
(bash, perl, ...) para Linux.

m Funcionamiento de Linux a nivel del sistema
(system calls).

m Funcionamiento y programacion interna del
niicleo de Linux.

» es.comp.os.linux.redes:

Temas referentes al acceso a redes de cual-

quier tipo y a la configuracion de los distintos

elementos de administracion de una red, y, en
concreto:

m Instalacion y configuracion de modems, tar-
jetas de red, tarjetas RDSI y demés dispositi-
vos de red.

m Montar redes con Linux (LANs, WANS, ...)
con los diversos protocolos que
soporta: TCP/IP, SMB,

m Mantener siempre las lineas de los mensajes
por debajo de 72 caracteres si es posible (asi
junto con los quotes afadidos, >, no pasaran
de 80 caracteres, el maximo recomendado
para una linea de texto por cuestiones de
compatibilidad).

m No usar caracteres especiales (como tabulacio-
nes, pues cada lector las sustituye por un nime-
ro de espacios diferente).

m Los mensajes deben ir siempre en texto plano
(text/plain) y preferiblemente siguiendo el
estandar 1S0-8859-1 en 8bit si es posible. No
se admite el envio de mensajes en HTML ni

| NEWS

® Eliminar las partes que no son fundamentales
hasta el minimo que le pueda dar sentido a la
respuesta. Generalmente en un articulo jamas
debe haber menos lineas de respuesta que line-
as Citadas.

m Si se incluye una firma mantenerla corta y pre-
cedida siempre por "~ (2 signos de resta).

m Elegir un Asunto: (Subject:) adecuado. Evitar
asuntos poco claros que no indiquen el tema
del mensaje.

m No escribir todo el mensaje en maytsculas (en
Internet esto se considera gritar, y resulta bas-
tante molesto a la hora de leer el mensaje).

Wu-FTPd, el servidor FTP que mas extendido
esta dentro de Linux

adjuntar ningun tipo de archivo (zip, tgz, jpg,
gif, veard, ete)-Siresultaran de interés, debe-
mos referirnos a ellos mediante un enlace
hacia un sitio http o ftp en el que ya estén
almacenados.

m No repetir varias veces el mismo mensaje, ni
siquiera cambiando el Asunto o su contenido.

Sobre la estructura de los mensajes, se nos
aconseja:

m Crear espacios en blanco (lineas vacias) aumen-
ta notablemente la claridad pero no aumenta el
tamanio del mensaje (tan sélo 1 byte).

m Hacer referencias al mensaje original (usando por
ejemplo el cardcter > y dejando parte del mensa-
je al que se responde), pero no incluir nunca todo
el mensaje al que se esta contestando.

m Procurar que lo que se escribe sea de facil lec-
tura.

m Describir con detalle el problema.

m Procurar evitar a toda costa las faltas de orto-
grafia (y el uso de jerga como las tipicas k's).

m Las sutilezas no se comunican bien a través de
la forma escrita, utilizar smileys como :-) 0 ;-)
para aclarar significados.

m Enviar cada mensaje al grupo mas apropiado.

m Enviar |a respuesta por correo electronico si va
dirigida a una persona solamente.

m Intentar no enviar mensajes fuera de la temati-
ca del grupo (Off-Topic).

m No enviar mensajes a los grupos solamente
para apuntar los errores de ortografia o grama-
tica de otras personas.

m En es.comp.os.linux.* (asi como en
todos los grupos de la jerarquia
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otra lengua que no sea ésta con-

m Seguridad en redes con Linux i
(firewalls, ...).

Es muy recomendable (si desea-
mos obtener una respuesta a nuestra
duda) publicar la pregunta en el
grupo adecuado, atendiendo ademas
a una serie de reglas basicas necesa-
rias para la convivencia de los usua-

Los grupos que en la actualidad forman esta jerarquia son:
« es.comp.os.linuxinstalacion
e es.comp.os.linuxmisc
e es.comp.os.linucprogramacion
e es.comp.oslinuxredes
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no] <aqui el titulo> .
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Figura 6. Pégina WEB oficial de es.comp.os.linux.*.

de noticias la gente ayuda a los
demas de forma solidaria y desin-

47



NEWS

teresada. Por ello jamas puede exigir una respues-
ta. Si no recibe respuesta se debe esperar unos
dias, dar tiempo a la gente para leer el mensaje, y
volver a reenviar la consulta aportando mas deta-
lles si es posible.

Todos estos consejos estan ampliados (con
ejemplos) en la pagina oficial de ecol.*
http:/lwww.escomposlinux.org en la seccion
Consejos de la mano de Sergio Rael, otro de los
habituales de ecol (http:/lwww.escomposlinux.org/
seccion Habituales). Para fa elaboracion de estas
reglas basicas de uso de ecol se utilizé la bibliogra-
fia que se muestra en el cuadro adjunto.

solucionar problemas comunes (y no tan
comunes) relacionados con Linux.

Esto implica que no podemos exigir una res-
puesta (si alguien no la sabe, o en ese momento
no quiere o puede darla, porque nadie le paga por
estar en las news todo el dia contestando correo)
ni tampoco podemos protestar cuando incumpli-
mos las normas de los grupos y se nos recrimina
por ello.

Otro tema a tratar es el de la documentacion:
uno no debe de pensar en las news como el cen-
tro de resolucion de problemas de Linux, pues
para resolver problemas bésicos ya existe la

Es.comp.os.linux.* esta formado por 4 grupos
dedicados por completo a GNU/Linux

Cabe destacar que las personas que no
cumplen dicha normativa suelen acabar en los
Filtros del Grupo, que son ficheros de reglas de
Filtrado mantenidos por B. Albifiana para des-
cargar desde la pagina de ecol. Sirven para la
mayoria de clientes de news para Linux e inclu-
yen la direccién de email de spammers, trolls y
personas non-gratas al grupo de forma que,
incorporando este fichero a nuestro cliente de
noticias, no volvamos a leer ningtin mensaje de
estas personas, evitando ademas su descarga
del servidor. Esto implica que en ecol.* fa canti-
dad de mensajes de spam es mucho menor que
en otros grupos, ya que los spammers habitua-
les ya se encontraran filtrados y no veremos sus
mensajes de Ventas de Cds, Como ganar dinero
facilmente, etc.

Uno de los detalles mas importantes del
uso de las news consiste en tener en cuenta
que la gente que alli escribe (tanto para
preguntar como para responder) es gente
normal que vive su vida diaria y que gasta una
parte de su tiempo libre en participar en el
grupo, contestando preguntas o ayudando en
general, realizando textos de ayuda, creando
Guias para posteriormente enviarselas a la
gente nueva, etc. Esto es importante tenerlo en
cuenta ya que algunas (afortunadamente pocas)
de las personas que aparecen en las news
parecen pensar que ecol es un servicio técnico y
que estamos obligados a proporcionar
respuestas a sus problemas, cuando en realidad
5 un grupo que se mantiene gracias a las
colaboraciones y trabajo de diferentes personas
que contestan, ayudan y escriben textos para

documentacion de /usr/doc/HOWTO (si los hemos
instalado) o bien http:/flucas.hispalinux.es,
http:lfiwww.insflug.com, http:/fwww.
linux-es.com/Faq, http:/iwww.escomposlinux.org/
sromero, http:/iwww.escomposlinux.org, etc.
Solo en el caso de haber leido la documentacion y
no haber comprendido o no haber conseguido
realizar nuestro propdsito debemos recurrir a las
news o al IRC. Un ejemplo sencillo es el hecho de
montar una disquetera. Es un comando basico
(mount) con una serie de opciones. La manera de
montar una disquetera est4 descrita en la mayoria
de HOWTOS, en man mount, en multitud de pagi-
nas... aln asi se siguen leyendo preguntas sobre
como se monta y resulta bastante molesto res-
ponder lo mismo cada vez. Y cuando se explica la
manera en que se monta, al poco tiempo lo pre-
gunta otra persona en el mismo grupo. Este es el
motivo por el que se escriben las Guias/HOWTOs
y por el que se dan como respuesta las direccio-
nes a las mismas. Y pese a ese trabajo desintere-
sado de escribir una guia para ayudar a los princi-
piantes, 0 a los usuarios medios o avanzados,

resulta poco gratificante que la persona a la que
has contestado te responda que no desea leer
una guia, que desea directamente la respuesta a
Su pregunta.

Si alguien nos dirige como respuesta a la
documentacion tampoco podemos exigir una
respuesta directa, sino que lo mas
recomendable es consultar la documentacion a
la que nos remite para tratar de localizar la
respuesta a nuestra pregunta. Si tras seguir
los pasos de dicha documentacion no
conseguimos solventar nuestra duda, entonces
podremos enviar otro mensaje al grupo
comentando nuestro problema, qué
documentacion hemos seguido, hasta donde
hemos llegado con éxito, y qué nos falla a
partir de ese punto. Con todos estos datos, y
visto que hemos acudido a la documentacion,
probablemente obtendremos la respuesta
apropiada a nuestra pregunta (si es que no la
hemos resuelto nosotros mismos, aprendiendo
mucho mas por el camino).

V EN RESUMEN
En esta entrega hemos aprendido a instalar y
configurar servidores y clientes de telnet y ftp
con el fin de acceder a nuestra maquina o a
otras de forma remota y ejecutar programas o
intercambiar archivos entre ellas. Este servicio
tan basico y a la vez funcional nos permitira tra-
bajar con cualquier computadora de casa, del
trabajo o de la universidad sin movernos de
nuestro lugar habitual de trabajo (para controlar
remotamente otros ordenadores de la empresa,
etc.) aumentando asi nuestras posibilidades de
control del sistema.

También hemos visto qué son, cémo se usan
y para qué sirven los grupos de noticias de Linux
en Espaiia, que sin duda se convertira en una
segunda casa para muchos de los lectores que
disfruten con el mundo GNU/Linux.

=> Santiago Romero
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