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CVS (Goncurrent

VS es la solucion a los problemas

de mantenimiento de cadigo,

documentos y binarios mas impor-

tantes, como los conflictos en las
modificaciones o la necesidad de que una per-
sona deba integrar todos los cambios realiza-
dos por desarrolladores externos. CVS gestio-
na estos problemas de una forma comoda
para el desarrollador.

CVS es un sistema de mantenimiento de codi-
go y ficheros especialmente Util para grupos de
desarrolladores que trabajan cooperativamente en
red, asi como para mantener repositorios de fiche-
ros (con sus diferentes versiones) accesibles y actua-
lizables desde cualquier host de la red que dispon-
ga del cliente adecuado. CVS permite trabajar con-
currentemente sobre diferentes ficheros y directo-
rios de forma que varias personas puedan modifi-
car el mismo fichero o parche sin que se pierda el
trabajo de ninguno de ellos (mezclando los cam-
bios en el fichero). —

¥ COMO FUNCIONA CVS

El acceso a CVS puede ser local (en la propia maqui-
na) o remoto (donde el repositorio o almacén de
ficheros esta situado en una maquina diferente a
aquella sobre la que estamos trabajando, y.a la que
accedemos utilizando la red).

Supongamos que tenemos un documento de
texto editable por multiples colaboradores de dife-
rentes departamentos. El funcionamiento habitual
de CVS seria el siguiente:

» Inicialmente se instala un repositorio CVS en
una maquina accesible por todos.

» Se crea una version preliminar del documento
en un directorio separado y se sube al repositorio
con un nombre asociado (a esto se le llama
Madulo).

» Cuando alguien desea afiadir algo nuevo al
documento, hace una descarga (checkout) del
méddulo, y obtiene una copia local en el disco duro
de su equipo, de forma que puede modificarla
libremente sin entrar en conflicto con otro desarro-
lador que pudiera editar el mismo fichero. Siya
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tiene el mddulo en su disco local, en lugar de un
checkout haréa un update para actualizar los cam-
bios existentes en lugar de descargar todo el
modulo.

» Si otro desarrollador edita el mismo fichero, lo
hara sobre su copia local, de modo que no interfe-
rir en el trabajo del primero (ademas siempre se
trabaja sobre una copia actualizada, gracias al
comando update).

» Una vez el usuario termina sus modificaciones
en los ficheros locales, sube los cambios (commit) al
mddulo del repositorio y borra el directorio de tra-
bajo local completo, ya que puede recuperar el
mddulo otra vez cuando lo necesite.

B Si los 2 usuarios que trabajaban sobre el mismo
fichero suben los cambios simultdneamente, éstos
se mezclaran sin interferirse (de forma inteligente)
a menos que los cambios estén realizados sobre las
mismas lineas del fichero, en cuyo caso se permite a
los desarrolladores (mediante unas marcas que rea-
liza CVS) corregir el conflicto antes de subirlo.

» De este modo se tiene siempre una version
actualizada del documento. Ademas, ante cada
cambio (import) en el modulo, CVS genera una
revision nueva, de modo que en cualquier momen-
to podemos acceder al documento en su estado
original antes de subir el cambio, pidiendo a CVS
una release anterior. Esto es especialmente util
para programadores y para COITegir errores en
documentos. Ademas CVS almacena todas las ver-
siones como un sélo fichero conteniendo las dife-

Version System)

rencias entre versiones, de forma que el tamafio
del fichero sigue siendo discreto y su organizacion
transparente para los usuarios, que recogeran el
documento en su estado original sin marcas de CVS
dentro de él. -

WV VENTAJAS
Cabe destacar que CVS no es un sustituto de una
politica de desarrollo, sino que es una herramienta
para facilitarla: sigue haciendo falta un coordinador
de proyectos, una politica de gestion del software
(programas, parches) y de la documentacion, etc.
Aunque CVS incluye control de versionesy
revisiones, en general no se incluye control de cam-
bios. La mejor manera de realizar un control de

. este tipo es mediante ficheros ChangeLog al estilo

de todos los programas GNU.
El uso de CVS puede proporcionar gran canti-
dad de beneficios: '

Sino se usa CVS y tenemos un programa que es
desarrollado por varias personas simultdneamente,
éstas personas deberan tener siempre una copia
actualizada del programa, cdigo 0 documento
para trabajar sobre ella y no sobre versiones anti-
guas. Con CVS, los desarrolladores siempre tienen
|a copia mas nueva disponible en el repositorio.

.. Sin CVS, cada desarrollador puede elegir un
método diferente para enviarnos los cambios reali-
zados en el software: unos mandaran parches,
otros tarballs con el cédigo completo, dificultando
la integracion del codigo de unosy otros. Con CVS
todos los programadores suben sus cambios de la
misma manera, automatizada por CVS.

3. Sin CVS hace falta una persona (como minimo)
para integrar en el codigo fuente de la version ofi-
cial los cambios de todos los desarrolladores. Esto
implica ver las diferencias entre todos los codigos
recibidos y realizar los cambios manualmente. Con
CVS no hace falta, ya que es CVS quien hace mer-
ges (mezclas) de los codigos enviados por los pro-
gramadores o por los mantenedores de los textos
(si hablamos de repositorios de documentos).
Ademas hace un merge inteligente de ellos, inte-
grando los cambios de todos los desarrolladores.
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Sin CVS, cuando subimos nuestros cambios del
programa, es posible que el programa haya sido
modificado mientras nosotros trabajabamos en él, y
que al subir nuestros cambios sobreescribamos los
cambios de otros desarrolladores. Con CVS esto no
ocurre ya que antes de subir nuestros cambios se
suele hacer un update que mezcla en nuestro codi-
go los cambios que haya podido sufrir el programa
desde que lo descargamos nosotros, de forma que
se nos avisa de posibles conflictos antes de que
subamos nuestro codigo al servidor, permitiendo
por tanto corregir los problemas localmente.

Sin CVS, el codigo enviado por dos 0 mas cola-
boradores puede provocar conflictos, es decir, que
dos desarrolladores modifiquen el mismo codigo.
En ese caso tendremos que hablar con ambos para
reorganizar el cédigo de la manera correcta. Con
CVS, si los cambios de los dos desarrolladores se
han realizado en ficheros diferentes, son integra-
dos en el codigo sin modificaciones. Si se realizan
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CVSWeb.

desarrolladores modifiquen exactamente las mis-
mas lineas de codigo o documento se presentara el
conflicto al Gltimo de los dos que los haya subido,
para que lo corrija de una forma sencilla. Esta
correccion la hace el programador que realizd esos
cambios que provocaban conflicto en lugar y no
por nosotros, lo cual hace que sea todo mas rapido,
sequro y facil de solucionar.

sobre el mismo fichero (aunque no sobre las mis-

Con CVS, si detectamos un bug en el programa,
mas lineas) también. S6lo en el caso de que dos

podemos volver a cualquier release (version) ante-

Definiciones utiles en CVS »

Antes de comenzar a trabajar con CVS es necesario comprender una terminologia
ampliamente usada cuando se trabaja con sistemas de Version Management y
Concurrent Version System.

» Repositorio: El repositorio es una jerarquia de directorios alojada en el servidor, que
contendré los diferentes médulos que los usuarios de los clientes CVS (locales o remotos)
podran descargar y actualizar. Por ejemplo, en condiciones normales de instalacion, el repositorio
de un servidor CVS estara situado en /var/cvs y contendra un Unico directorio llamado CVSROOT
que alberga los ficheros administrativos de CVS (su configuracion).

» Médulos: Los mddulos son los diferentes “paguetes” de software o de cédigo fuente que
cuelgan del raiz del repositorio en forma de directorios. Si por ejemplo subimos a un servidor CVS
dos programas diferentes como dos proyectos diferentes llamados aplicacion1y documentof,
en el directorio /var/cvs (el raiz del repositorio de ficheros) se crearan dos directorios que
albergaran los médulos (un moédulo por directorio). Cada médulo tendra un identificador
(normalmente el nombre del directorio) que permitiré a los clientes de cvs recuperar el contenido
del médulo mediante los comandos CVS.

P Import: Se denomina importar un modulo ala accién de crear un nuevo directorio en el
repositorio CVS e introducir alli un nuevo paquete de ficheros. Existen érdenes para realizar esto
de forma automética desde cvs. Normamente siempre importaremos al menos un médulo en el
servidor CVS.

P Checkout: Se denomina checkout a la accion de descargar un moédulo del repositorio para
trabajar de formalocal con él la primera vez que nos introducimos en un proyecto. Normalmente
solo hay que hacer un checkout tras el cual trabajaremos con la copia local hasta elmomento de
subir nuestros cambios al servidor CVS (y almédulo) conimport.

P Update: El update de un médulo implica que tenemos en el disco local una copia del
repositorio que update se encarga de sincronizar y actualizar con la copia del servidor. Esto se
debe hacer cuando ya hemos hecho un checkout del médulo (la primera vez que empezamos a
trabajar con él) y deseamos comenzar a trabajar de nuevo, para lo cual tenemos que actualizar
nuestra copia local con todos los posibles cambios que puedan haber realizado otros
desarroliadores en el modulo mediante sus comandos CVS.

P CVSROOT: Esta variable de entorno debe apuntar al servidor CVS. Si estamos en modo local,
la variable apuntara directamente al directorio del repositorio, mientras que para modo remoto se
pueden especificar el método de acceso y la maquina y usuario dentro de la misma variable,
CcOomo veremos posteriormente.

» Revisién: Numero Unico que identifica la version de un fichero (1.1, 1.2, etc.).

» Release: Nombre de una agrupacion de ficheros con distintas revisiones.

rior mediante un s6lo comando, para buscar en
qué version se introdujo ese nuevo bug. Mediante
las herramientas diff de CVS podremos ver ademés
qué cambid entre la version anterior y la nueva ver-
sion, descubriendo las porciones de codigo nuevo
que provocan el error.

'V CREACION DEL SERVIDOR CVS
El primer paso es la instalacion del paquete CVS
bien desde los fuentes o utilizando el sistema de
instalacion de Debian:
[root@compiler:]$ apt-get install cvs
Reading Package Lists... Done
Building Dependency Tree...
The following NEW packages will
be installed:
CVs

Done

0 packages upgraded, 1 newly
installed,

0 to remove and 1 not upgraded.

Need to get 456kB of archives.

After unpacking 967kB will be used.

Tras la instalacion, CVS nos preguntara el lugar

donde residira nuestro repositorio. Un lugar reco-
mendado es el directorio /var/cvs, que debemos
crear previamente. A continuacion CVS preguntara
si debe instalar o no el servidor PSERVER como
método de acceso. Hay dos métodos de acceso
generales para CVS en cuanto a autentificacion de
los clientes hacia el servidor CVS; el primero es
RSH/SSH (hay que introducir nuestro password de
usuario en cada comando que se envia al servidor),
mientras que el sequndo es PServer (el cual s6lo
nos pedira el password una vez y lo almacenara en
L.cvspass, de forma que el acceso es mucho mas
cdmodo pero menos sequro):

CVS pserver is a client-to-server mechanism
which can be used by CVS as a replacement
for the standard “server” method, which
uses “rsh”, or an rsh compatible program,
such as ssh. It is more efficient than the stan-
dard server protocol, also supporting its
own password files, making it more secure.
However, it may be a security risk, and used
to contain a security problem whereby a
remote connection may have been able to
read the passwd or other security-related
files on the system.

For this reason, it is recommended that you
switch this option OFF, unless you know
that you want it specifically. CVS now only
allows access to particular repositories speci-
fied on the command line. CVS pserver will
be installed in inetd, using tcpd wrappers if
you answer “yes” to this question Should
the CVS pserver be enabled? <Yes> <No>
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Inicialmente contestaremos YES para que el
configurador de CVS anada las siguientes lineas a
los ficheros de configuracion del sistema:

» En Jetciservices:
cvspserver 2401/tcp # CVS
client/server operations
cvspserver 2401/udp # CVS
client/server operations
También anadira lo siguiente:
» En letclinetd.conf:

cvspserver stream tcp nowait.400
root /usr/sbin/tcpd/usr/bin/cvs
-b /usr/bin -allow-root=/var/cvs
pserver

Podemos cambiar el estado del servidor
Pserver y del repositorio en cualquier momento
mediante cvsconfig o dpkg-reconfigure cvs en
GNU/Linux Debian. También podemos inhabilitar
en cualquier momento el acceso pserver al servidor
CVS comentando la linea pserver de inetd.confy -
reiniciando el servicio inetd.

Una vez instalado CVS lo siguiente es crear un
grupo de usuarios que tendran acceso a CVSy a sus
maddulos mediante los comandos estandar de
GNU/Linux, asi como cambiar los permisos del repo-
sitorio completo y sus subdirectorios de forma que
todos los usuarios de dicho grupo puedan leer y
escribir sobre el repositorio y los directorios de los
maddulos.

[root@compiler] addgroup cvsusers

[root@compiler] adduser usuariol
cvsusers

[root@compiler] adduser usuario2
cvsusers

[root@compiler] adduser usuario3
cvsusers
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Visualizando el contenido de un médulo con CVSWeb.

/var/cvs

[root@compiler] chmod ug+rw
/var/cvs/* -R

[root@compiler] chmod +s /var/cvs

(NOTA: se activa el +s para que los directorios crea-
dos dentro de /var/cvs tengan el mismo propietario
que el padre, es decir, usuario.cvsusers. Estos pasos
podemos repetirlos para algun fichero en concreto si
en algiin momento se tuviera un problema de per-
misos en alguno de ellos, como por ejemplo el fiche-
ro history, que no existe inicialmente (hasta que se
trabaja con un médulo) y por tanto los cambios de
permisos de arriba no se pueden aplicar, pero son
necesarios).

Esto inicializara el repositorio instalado en
Ivarlcvs, creando los ficheros administrativos:

[root@compiler:]$ 1s /var/cvs/
CVSROOT

[root@compiler:]$ 1s
/var/cvs/CVSROOT/
checkoutlist config editinfo
loginfo,v notify,v taginfo,v
checkoutlist,v config,v editinfo,
v modules rcsinfo verifymsg
commitinfo cvswrappers history
modules,v rcsinfo,v verifymsg,v
commitinfo,v cvswrappers,
v loginfo notify taginfo

Una vez creados los grupos, deberemos iniciar
el repositorio con:

cvs -d /var/cvs init

También habré que cambiar los permisos de los
directorios:

[root@compiler] chown
root.cvsusers /var/cvs

[réot@compiler] chown
root.cvsusers /var/cvs/* -R

[root@compiler] chmod ug+rw

Yodo
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En este momento tendremos inicializado el
servidor y solo faltara determinar cual serd el
método de acceso que permitiremos para que los
usuarios se conecten al repositorio (0 a los reposi-
torios, porque puede haber mas de uno).

V¥ SERVIDOR BASADO EN SSH

Para poder acceder al servidor via SSH sera necesa-
rio tener instalado OpenSSH (o ssh comercial) tanto
en la parte cliente como en la servidora. Ademas
cuando un usuario de otra maquina se conecte via
SSH, necesitara conocer el login y password de un
usuario del sistema donde se alberga el servidor.

Esto puede permitir crear un usuario cvsuser en la
maquina servidora y proporcionar el password a
todos las personas a las que deseemos dar acceso.

Otra opcion es crear tantas cuentas de usuario
como usuarios diferentes de otras maquinas se
quieran conectar, para asi poder controlar los cam-
bios realizados por cada usuario en si mismo en
lugar de los cambios realizados en el repositorio
por el usuario cvsuser.

'V SERVIDOR BASADO EN PSERVER
Como ya se ha comentado, si deseamos utilizar el
servidor PServer, deberemos habilitar las siguientes
lineas manualmente (si no lo ha hecho ya el paque-
te RPM o DEB que utilicemos) a los ficheros de con-
figuracion del sistema:
» En letclservices:
cvspserver 2401/tcp # CVS
client/server operations
cvspserver 2401/udp # CVS
client/server operations

» En letclinetd.conf:

cvspserver stream tcp nowait.400
root /usr/sbin/tcpd/usr/bin/cvs
-b /usr/bin -allow-root=/var/cvs
pserver

Habra que reiniciar inetd para que los cambios
surtan efecto:
[root@compiler ] /etc/init.d/
inetd restart

[root@compiler 1 /etc/rc.d/init.d/
inetd restart

V¥ CVSWEB: INTERFAZ WEB PARA CVS
CVS dispone de un interfaz Web llamado webcvs el
cual se puede instalar aparte como paquete
Debian (apt-get install webcvs). Este modulo inte-
ractua con el servidor CVS para hacer las veces de
Servidor CVS via Web (es como un front-end al ser-
vidor). El cliente para CVSWeb seria, en este caso, el
browser HTTP que utilicemos (como Netscape,
Opera o iExplorer).

2% [root@compiler: /var/cvs/CVSROOT]

$ apt-get install cvsweb
Reading Package Lists...Done
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.Done
lowing NEW packages will
be installed:
cvsweb
0 packages upgraded, 1 newly
installed
Need to get 40.8kB of archives.
After unpacking 124kB will be used.
Get:1 http://http.us.debian.org
cvsweb 3:1.79-3potatol [40.8kB]
Desempaquetando cvsweb (de .../
cvsweb_3%3al.79-3potatol_all.deb)...
Configurando cvsweb (1.79-3potatol)...

Building Dependency Tree..
The fol

Este paquete instala un fichero CGI (webcvs)
en la maquina servidora bajo /usr/lib/cgi-bin, de
forma que podemos acceder al interfaz WebCVS a
través del navegador en:

http://maquina. serv1dora/

cgi-bin/webcvs

Para poder acceder al servidor deberemos editar
el fichero de configuracion de CVSWeb en /etc/
cvsweb.confy modificar los PATHs de las variables de
CVS. Veamos un ejemplo de fichero cvsweb.conf
correctamente configurado en el listado 1.

El cgi cvsweb tiene que tener también acceso
+1w al fichero history del CVSROOT del repositorio.

CVSWeb se utiliza principalmente para consul-
tar los modulos en los diferentes repositorios, y para
descargar ficheros y visualizar diferencias entre rele-
ases, pero no para subirlos o actualizarlos.

V¥ FINALIZANDO

En esta entrega hemos visto qué es un servidor de
CVS, y como se instala y configura bajo Linux. En la
proxima entrega veremos como se accede a un ser-
vidor CVS para crear, descargar y actualizar modu-
los dentro de su repositorio. Esto nos permitira uti-
lizar nuestros propios servidores asi como conectar-
nos a los servidores CVS de cualquiera de los miles
de proyectos CVS existentes para poder descargar
las ultimas versiones (por ejemplo, tanto KDE como
GNOME tienen servidor CVS desde donde se pue-
den descargar las Ultimas versiones, mucho més
avanzadas que las disponibles en paquetes DEB o
RPM).

Si no disponemos de espacio en nuestra
magquina para montar un servidor CVS para nues-
tros programas siempre podemos disponer de
http:lisourceforge.net, que proporciona 100MB de
espacio para crear nuestros proyectos GNU, e inclu-
ye un servidor CVS para nuestros ficheros.

¢ Santiago Romero
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# Calors and font to shu cne dift type uE code changes
sdiffcolorisading = : “head of each diffed ¢
sdiffcolorBmpty
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Saime_types. /etc/apache/mime.types ;
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$allow_annotate = 17
salloasarkup » L:

§ Compresién desactivada por defecto
sallow_compress = 0;

§use_lava_scripc

¢ cpen ."»nn_ahd—_lnkl aa another window
Sopen_extern_window =

* The s:ze of this extern vindow: this s.ze optico
¥ needs use_ave_sIipt IO te delmad

9 just comert them 1f you den © weat ta have a fixed
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¥Sextern_window width + §C3;

$Sextern_windos Deight « 440;
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